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1. Spi die-t'at-ko, spi -ze, mam-ka va -ri sli - Ze, ~ sy-ro-vé, ma-ko-ve, per-ky lek-va -ro -vé.
2. Spi, die-tat-ko, spi-ze, aspoi je-den sni-Cek, ki-piti, ma-mic-ka v mes-te me-dov-ni-éek.

Zistili sme: Tony vznikaju rozochvenim struny, ktora je napatd — natiahnutd medzi
dvoma pevnymi bodmi.

C? Viete, o je rodokmeti alebo rodostrom? Pozrite si rodokmen rodiny StrUIIOV}'ICh
néstrojov. Zaclente ¢Clenov rodiny do rodostromu pomocou hracej kocky

a pripravenych hadaniek.
Vypocujte si zvukové ukazky L%

jednotlivych hudobnych

strunovych nastrojov.

Dopiste do listkov

<Z———1 prostriedky, vd’aka

ktorym struny rozochvievame.



1.1 Metodické pokyny k pracovnému listu ¢. 3

1.1.1 Téma: Strunové nastroje I.

Ciel’: Poznat strunové nastroje.
Medzipredmetové vzt'ahy: fyzika (akustika).

Specifické ciele:

e Kognitivny:

- poznat klasifikaciu strunovych nastrojov,
- rozumiet principu tvorenia zvuku na strunovych nastrojoch,
e Socioafektivny:

- vanimat zodpovednost svojej funkcie pri hre,
e Psychomotoricky:
- prirodzene spajat’ rytmizaciu skladby brnkanim s vokalnou intonédciou a pohybom tela.

Metddy a formy prace: Metéda uvedomelej vokalnej intonacie a rytmizécie, dialogicka
metdda (rozhovor), metéda prikladu, demonstra¢na napodobinovanie, hodnotenie,
prirad’ovanie.

Pomocky: pracovny list, pero, hracia kocka, hadanky, gumicka na navliekanie, interaktivna
tabula

Kompetencie: formovat’ vnimavych posluchacov.

Poziadavky na vedomosti a zrucnosti Ziaka:

poznat’ uspavanku Spi, dietatko, spize,

schopnost’ spolupracovat’ vo vymedzenych rolach v hre,

zvladnut komplementarne ¢innosti (spev, rytmizaciu a pohyb),
vnimat pravidelné tempo a rytmus,

vediet’ sa uvolnit’ prostrednictvom jemného pohybu tela,

dokazat’ svoje tvrdenia podlozenymi dokazmi a tvrdeniami,
porozumiet’ fyzikalnym a akustickym javom vibrécii strdn na hre s gumickou,
poznat’ princip rozkonarenia rodokmena,

aplikovat logické myslenie pri hadankach,

schopnost’ zapamatat’ si farbu konkrétneho néstroja s jeho vzhl'adom.

Rozvijame:

- analytické a syntetické myslenie — rozlozenie celku (skupiny strunovych néstrojov) na
jednotlivé Casti a naopak,

- logické spajanie faktov,

- socializaciu ziaka v skupine,

- akceptéciu a reSpektovanie inonarodnej kultury,
- hudobnu percepciu,

- rytmické citenie,

- zmysel pre tempo a véasny nastup rytmizacie,

- vnimanie vibrovania ,,strin“ — gumicky,

- pohybové vyjadrovanie,

- hravost, reCovu kulturu.



Motivécia: l/%\y

V Gvode hodiny si zopakujeme rozdelenie hudobnych néstrojov, o ktorych %

sme sa rozpravali na predoslych hodinach.

e Na uvod hodiny je pripravena hra Na jednej vine. 3\-«\]/.4
Postavime sa do kruhu, ktory bude spajat’ tenka gumicka ‘o

na navliekanie. Napédta gumiCku musia drzat’ obe ruky hracov, medzi

palcom a ukazovdkom — medzi pevnymi bodmi. Vynimku bude tvorit’ 6

zvolenych hracov, ktori buda rozdeleni podl'a farieb v pripravenej notovej

ukazke. Jednou rukou budu drzat’ gumicku, druhou rukou ukazovédkom vybrnkaji svoju ¢ast’

skladby. Kazdy hra¢ zahra len svoju Cast, teda, ked’ zahra ¢erveny hra¢ ¢ast’ svojho useku,

hned’ za nim nasleduje modry hra¢, za nim zeleny a tak d’alej. Musia si vSak dat’ pozor na

spravny nastup, nezrychl'ovat’ ani nespomal’ovat’ piesen:

s

@ Cerveny hrag: Spi, diet’atko, spiZe,
@ Modry hra¢:  mamka vari slize,
Zeleny hrac: syrove,
Z1ty hrag:
@ Fialovy hrag: perky lekva-
@ Cierny hrag: -rove.

Pri pomalom tempe a najmé pocas trvania $tvrtovych not by si mali Ziaci uvedomit’ vibraciu napnutej
gumicky a spravne by sa mali citit’ ako ,,na jednej vine. Madme na mysli fyzikalnu vinu, preto by im
prave na hre bolo vhodné vysvetlit, Ze na podobnom principe funguju aj strunové nastroje, ked’ze tony
vznikaju rozochvenim struny, ktora je napéata — natiahnuta medzi dvoma pevnymi bodmi.
Obmeny hry:
e prvykrat si ju zaspievat’ bez brnkania strun (pre overenie, pripadne zopakovanie
piesne),
e druhykrat si zaspievat’ prvu strofu v brumende s brkanim na ,,strunu*,
o tretikrat si zaspievat' celt piesenn v brumende s brnkanim ajemnym kyvanim tela
Z l'avej strany na pravi a naopak,
e prvu strofu moézu zabrnkat’ prva Sestica hracov, druhu strofu ich vymeni in4 Sestica,
aby sa mohli vystriedat’ vSetci.

Pokyny a charakteristika uloh:

{S?J Viete, ¢o je rodokmer alebo rodostrom? Pozrite si rodokmen r Odil’ly Str unovych

néstrojov. Zaclente clenov rodiny do rodostromu pomocou hracej kocky a pripravenych
hadaniek.

Pred vykonanim tlohy je vhodné porozpravat’ sa so ziakmi, ¢i uz niekedy poculi, alebo videli
rodostrom alebo rodokmen.

Aka je jeho funkcia, na¢o nam slizi. Dospiet’ by sme mali k jednému z tvrdeni, ze je v om
lepsi prehlad, kto ku komu patri. Podobny prehl'ad ndm pontka aj rodokmen strunovych
nastrojov v pracovnom liste. AvSak, kto ku komu patri — to uz Ziaci musia zistit' sami za
pomoci hadaniek.!

! Hadanky su pripravené v prilohe. Odporti¢ame ich vytlagit’ na tvrdy papier/vykres.



J
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éz‘J Po uhaddnuti hudobného nastroja si ho odpori¢ame aj vypocut a pozriet na
youtube.com.

Hadanky:

Ziakov mozeme rozdelit' do skupin, do dvojic alebo budii pracovat’ samostatne (zalezi od
poctu ziakov v triede). Skupina, alebo jednotlivec hodia hracou kockou, a podla obrazka, aky
im padne, dostant hadanku. Ak k danému obrazku je viacero hadaniek (napriklad ucho),
vyberu si jednu. V korunéch stromu je aj samotné logo, preto sa nemusia obavat’, kam nastroj
zapisat’. Najprv treba vyriesit’ jednu hadanku, aby ju vnimali aj ostatni ziaci. AZ po vylusteni
jednej hadanky sa moze hadzat' opat’ kockou a riesit’ ind hadanka. Znovu je dolezité, aby
vnimali vSetci ziaci a aby neboli sistredeni len na vlastna Glohu.

Odpovede na hadanky:
Ladné pliecka, Bruci ktosi V horéch vyrasteng,
% ladné boky, ‘% v kute kdesi. & doma vychované
hrdlo labute, Co to deti je? vesela ta dedina,
tenky slacik rozozvuci Ma to jednu straciu ndzku, kde skace kon na barana.
struny napnuté. brucho medvedie.
Struna spieva, struna piska V bruchu skuci, v uchu 27777
ako v lese vtak, huci,
piesen leti do d’aleka poskakuje slak! (Mézu byt husle aj kontrabas,
hore pod oblak. Vichor duje, koncertuje | alebo vsetky drevené slacikové
Zlaté ????? javorové, chladny severak. strunové nastroje)
hrajte piesne stale nové. Do skoku nam dudri, ????
mlada chasa zabava sa.
(husle) (basa-kontrabas)
13 Neméam hrdlo, Najkrajsie hra pri
s nechcem slak, 6@?}? taborovom ohniku
nerozvuéim sa len .l kde sa netreba
tak. ponahlat’ do Siku

pomaly striedaju sa akordy
nezné
bez tuzby byt’ prvy, ako vlocky

Kolieskom to€ rukou pravou ,
klapky stlacaj zase l'avou.
Potom uz tén zaznieva

avolam sa 277777 | snezné
(lutna) Verse Casto krivaju, no s
pomocou ????  (gitary)
(ninera) da sa skladat’ mesiace, aj od
leta do jari

na Siestich strunach povie
mnoho tuzieb, snov,
ktoré ¢lovek nepovie, clovek
bez vlastnych slov.

. Nemam praZce, ani 9
\ 4 I A
/// Z hmatnik ﬁfﬁ\‘ %
ZEN= L A3

netreba mi ani

Sadaj ku mne,
Q? z chuti hraj,
°| sem-tam aj pedal

Cierna, biela,

Stran mam vel’a, aj pedaly, Rychlo, aj pomaly, aby Zober si dve palicky,
zniet’ tak nezne, to ma bavi. tony nestali na konci su vaticky.
Sadni ku mne, objim ma, Moje struny nimi pohlad’

a prstami pohlad’ ma, na l'udovku sa uz navnad’.




len daj vol'no mali¢ku. (klavir) Zébava, ples a ¢i bal,
Zahrame si pesnic¢ku. uz vam hravam JA!

(Harfa) gg%

(cimbal)

(¢embalo)

Nakoniec je potrebné¢ do listkov dopisat’ prostriedky, vd’aka ktorym moZeme rozozvucat
struny.

Koneéna podoba rodostromu?:

2 Strunové nastroje st rozdelené podla klasifikicie Antonina Modra: Hudebni nastroje.




Vyhodnotenie, zaver hodiny:

Rozdelenie strunovych nastrojov moze pdsobit’ pre Ziakov chaoticky, preto je potrebné
v zavere hodiny upevnit klasifikdciu nastrojov, ¢o bude zdroven spidtnou vidzbou pre
vyucujuceho.
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Struna spieva, strun3
v lese vtak, piesen

piesne stale nové.

povie mnoho tiZieb,
ktoré clovek
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Sadni ku mne, obj 5’ Rychlo, aj pomaly,
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hora zelena..

hore-dole,
poskakuje a po
muzikuje.
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